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DAFTAR SIMBOL

1.  Simbol Flowchart
SIMBOL NAMA FUNGSI
Merupaka simbol untuk mengawali (Start)
Terminator atau mengakhiri (End) program, setiap

D

flowchart harus di awali dan diakhiri

dengan simbol ini

Garis Alir (Flow Line)

Yaitu simbol yang digunakan untuk
menghubungkan antara simbol yang satu
dengan simbol yang lain. Simbol ini
disebut juga connecting line.

Proses

menggambarkan proses yang ada dalam

program

Preparation

simbol untuk mempersiapkan
penyimpanan yang akan digunakan
sebagai tempat pengolahan di dalam

storage.

o
<>

Decision

Perbandingan pernyataan, penyeleksian
data yang memberikan pilihan untuk

langkah selanjutnya

Dokumen

berfungsi untuk menyatakan input berasal
dari dokumen dalam bentuk kertas atau

output dicetak ke kertas.

J

Kegiatan/aksi yang tidak dilakukan oleh
Kegiatan Manual

komputer

2. Use Case Diagram

SIMBOL NAMA FUNGSI
Orang proses, atau system laian yang
Actor berinteraksi dengan system informasi

¥

yang akan dibuat di luar system informasi

yang akan dibuat itu sendiri.




Association

Yang menghubungkan antara objek satu

dengan objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan system secara terbatas.

----- <<extends===2

Extend

Relasi use case tambahan ke sebuah use
case dimana use case yang ditambahkan
dapat berdiri sendiri walau tanpa use case
tambahan memiliki nama depan yang

sama dengan use case yang di tambahkan.

------ <«<includes»===

Include

Relasi use case tambahan ke sebuah use
case dimana use case yang ditambahkan
memerlukan use case ini untuk
menjalankan fungsional atau sebagai

syarat dijalanakannya use case ini.

>

Use Case

Fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang saling bertukar
pesan antar unit atau actor biasanya
dinyatakan dengan menggunakan kata
kerja di awal frase nama use case.

3. Activity Diagram

SIMBOL

NAMA

FUNGSI

Initial

Status awal aktivitas sistem, sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah status

awal.

Activity

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas

biasanya diawali dengan kata kerja.

Decision

Asosiasi percabangan dimna lebih dari

satu aktivitas digabungkan menjadi satu.
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Final

Status akhir yang dilakukan system,
sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah

status satu.

Line Connector

Digunakan untuk menghubungkan satu

symbol dengan symbol lainnya.

“

Swimline Memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap aktivitas
yang terjadi.

4. Class Diagram
SIMBOL NAMA FUNGSI

Generalization

Hubungan dimna objek anak (descendent)
berbagi perilaku dan struktur data dari
objek yang ada di atasnya objek induk

(ancestor).

Class

Himpunan dari objek-objek yang berbagi

atribut serta operasi yang sama.

Association

Apa yang menghubungkan antara objek

satu dengan objek lainnya.
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5. Sequence Diagram

SIMBOL NAMA FUNGSI

Actor Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan
system informasi dan mendapat manfaat dari sistem.
Berpartisipasi secara berurutan dengan mengrim dan/atau
menerima pesan.

Object Class Berpartisipasi secara berurutan dengan mengrim dan/atau
: menerima pesan. Ditempatkan dibagian atas diagram

Menandakan kehidupan objek selama urutan. Diakhiri

Lifeline

tanda X pada titik di mana kelas tidak lagi berinteraksi

Object active

Bentuk persegi Panjang yang di tempatkan di atas sebuah
garis hidup, menandakan ketika suatu objek mengirim

atau menerima pesan

Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan masukan ke

objek lainnya arah panah mengarah pada objek yang

Masukan
dikirimi.
Objek/metode menghasilkan suatu kembalian ke objek
Keluaran tertentu, arah panah mengarah pada objek yang menerima
---------- = kembalian
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